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NOC BIBLIOTEK 2026 

W podróży do czasów Józefa Szalaya  

15 października 2026 r. (czwartek)  |  16:00–18:30  |  Szkoła Podstawowa w Szlachtowej 

 

Zapraszamy uczniów na spotkanie z historią Szczawnicy! Czekają zagadki, warsztaty, taniec, sztuka i 

nowoczesne technologie. Wspólnie odkryjemy świat Józefa Szalaya. 

 

PROGRAM WYDARZENIA 

16:00–16:30  |  Uroczyste rozpoczęcie 

Sala gimnastyczna: powitanie uczestników, przedstawienie programu i pokaz mody inspirowanej 

strojami z XIX wieku. 

 

16:30–18:30  |  Warsztaty i atrakcje 

Cztery 30-minutowe tury:  I  16:30–17:00   |  II  17:00–17:30  |  III  17:30–18:00  |  IV  18:00–18:30 

 

ATRAKCJE NA ZAPISY 

•  Historyczna Familiada – drużynowe zagadki o Szczawnicy i Pieninach 

•  Escape Room (klasy 1–4) – tajemnice, szyfry i zagadki 

•  Escape Room (klasy 5–8) – historyczna przygoda Szczawnicka 

•  Warsztaty taneczne – polonez i walc wiedeński 

•  Warsztaty AI – „Stwórz Szczawnicę przyszłości” 

•  Gra terenowa – odkrywanie historii poprzez zabawę 

•  Warsztaty Pop Art – kolorowe inspiracje artystyczne 

•  Warsztaty muzealne – „Godła Szalayowskie” 

 

ATRAKCJE OTWARTE – BEZ ZAPISÓW 

•  Węgierski kącik kulinarny – przekąski i napoje (odpłatnie) 

•  Szalayowska fotobudka – pamiątkowe zdjęcia 

•  Otwarta pracownia plastyczna – twórcze zabawy i rękodzieło 

•  Kapsuła czasu – wiadomości dla mieszkańców Szczawnicy w 2076 roku 

•  „Tajemnice szczawnickich wód” – degustacja wód mineralnych 
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6 WAŻNYCH ZASAD UCZESTNICTWA 

1. ZGODA RODZICA 

Warunkiem udziału dziecka jest pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego. Formularz zostanie 

udostępniony przez dziennik elektroniczny. Będzie także dostępny przy wejściu do podpisania przez 

rodzica lub opiekuna prawnego. 

2. ZAPISY NA WARSZTATY 

Na wybrane zajęcia obowiązują wcześniejsze zapisy. Link zostanie przesłany przez dziennik 

elektroniczny. Liczba miejsc jest ograniczona. Atrakcje otwarte nie wymagają rezerwacji. 

3. WEJŚCIE I POWRÓT DO DOMU 

Każde dziecko musi zgłosić się do punktu rejestracji przy wejściu; wyjście zostanie odnotowane. 

Samodzielny powrót jest możliwy wyłącznie za pisemną zgodą rodzica. Pozostałe dzieci muszą zostać 

odebrane przez rodzica lub upoważnioną osobę dorosłą najpóźniej o 18:30. 

4. BEZPIECZEŃSTWO 

Podczas całego wydarzenia, w trakcie warsztatów, przemieszczania się między salami i korzystania z 

atrakcji otwartych, opiekę nad uczestnikami sprawują organizatorzy i nauczyciele. W działaniach 

organizacyjnych wspierają ich wolontariusze. Uczestnicy przestrzegają poleceń opiekunów i nie mogą 

samodzielnie opuszczać terenu wydarzenia. W przypadku zachowania zagrażającego bezpieczeństwu 

lub rażącego naruszenia zasad rodzic zostanie poproszony o wcześniejszy odbiór dziecka. Biuro 

Informacji oraz wolontariusze w kamizelkach odblaskowych pomogą odnaleźć sale i atrakcje. 

5. OBUWIE I PRZEKĄSKI 

Prosimy o zabranie obuwia na zmianę. Dostępna będzie szatnia. Organizatorzy zapewniają bezpłatny 

poczęstunek. Prosimy nie przynosić wartościowych przedmiotów. 

6. ZDROWIE I KONTAKT Z RODZICEM 

W formularzu zgody należy podać aktualny numer telefonu i zgłosić istotne alergie, przeciwwskazania 

oraz szczególne potrzeby dziecka. Rodzice proszeni są o dostępność telefoniczną podczas wydarzenia. 

 

RODZICU, PAMIĘTAJ! 

☐ Podpisz zgodę.   ☐ Zapisz dziecko na warsztaty.   ☐ Określ sposób powrotu. 

☐ Podaj telefon i informacje zdrowotne.   ☐ Przygotuj obuwie na zmianę i ewentualnie drobne 

pieniądze. 
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